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Spielbogen Kickerliga-Nord Saison 2008-II
Datum Spielort Heim-Mannschaft Gast-Mannschaft Gewonnene Disziplinen

     : 
Ergebnisse
 Spieler (Heim) H Spieler (Gast) H Tore vor 1. Satz 2. Satz 3. Satz Ergebnis
DH1:DG1          
DH2:DG2          
EH1:EG1          
EH2:EG2          
EH3:EG3          
EHD:EGD          
EH2:EG1          
EH1:EG2          
DH2:DG1          
DH1:DG2          

DH1/2: Doppel Heimspieler 1/2
DG1/2: Doppel Gastspieler 1/2

EH1/2: Einzel Heimspieler 1/2 (Großes Einzel)
EG1/2: Einzel Gastspieler 1/2 (Großes Einzel)

EH3: Einzel Heimspieler 3
EHD: Damen-Einzel Heim

Spielerhandicaps (Doppel/Einzel)
1) 4 Mann 4 Ecken
22) Arne Rasch (3/3)
2) Fabian Borchert (4/5)
61) Lars Scheel (3/3)
71) Matze (1/1)
47) Nicole Mohr (1/1)
20) Niklas Olberding (2/3)
72) Tim Maischk (2/2)
19) Tobias Busboom (2/2)

2) All-Stars-Team
1) Dirk Marquart (5/6)
27) Dirk Schulze (5/6)
23) Eva-Katrin Mucke (4/4)
17) Fabian Sohl (4/5)
80) Melli (3/4)
78) Michael Strauss (6/6)
79) Roland Töppe (6/6)
3) Sven Barnack (5/5)

3) Bang Boom
Technologies
34) Bastian Löchel (2/2)
66) Bonsch (3/2)
14) Christian Rost (3/3)
35) Ente (4/3)
73) Fanny (1/1)
11) Henning Kurth (4/5)
74) Kerrin (2/2)

4) Der Trainings-Gast
24) Jessica Keller (4/4)
4) Kevin Rump (4/3)
94) Mona (4/3)
5) Ole Dahl (4/3)
81) Thorsten Schmidt (3/3)
51) Tom Berndt (2/1)

5) Flensburg Fire
76) Hauke (1/1)
33) Isabell Uhlendorf (2/2)
8) Kym Grunau (3/3)
75) Michael Krämer (2/2)
70) Nico Krisch (2/2)
6) Philip Lüth (3/2)
77) Philipp (/)

6) Foos Fighters
16) Alexander Lieckfeldt (4/3)
37) David Freyer (1/2)
12) Gero Friese (5/4)
13) Harald H. (4/3)
32) Jens Wohlgemuth (5/6)

7) RoxXxstars
69) Axel Mertens (4/4)
43) Ben Leideck (1/1)
60) Christian Bredehorn (3/2)
15) Katja Braasch (2/2)
59) Pouya Nayeri (1/1)
50) Sebastian Groth (1/2)
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Allgemeine Regeln
Gespielt wird grundsätzlich nach den aktuellen Kicker-Regeln des P4P (http://www.players4players.de
/Regeln.regeln0.0.html). Bei Neulingen gibt es adequate Ausnahmen von diesen Regeln, die jeweils im
Ermessen der erfahrenen Spieler liegen und die vor Beginn der Spiele abgesprochen werden.
Allgemeiner Schwerpunkt sollte immer auf der Förderung des Tischfussballs in der Region Schleswig Holstein
liegen, um die Akzeptanz und die Bekanntheit als "Sportart" voranzutreiben. Verständnisvoller Umgang
miteinander und faires Verhalten am Tisch zählt mehr, als das stumpfe "Bestehen" auf die Einhaltung von
Regeln. Besonders gegenüber dem Nachwuchs!
Ein Satz geht geht grundsätzlich bis 7 Tore.
Jeder Spieler hat ein ihm zugeordnetes, individuelles Doppel- und Einzel-Handicap. Dies sind die in Klammern
gesetzten Zahlen hinter jedem Spielernamen in der folgenden Notation (Doppelhandicap/Einzelhandicap).
Falls ein Spieler für ein Team nachgemeldet wird und noch kein offizielles Handicap für diesen Spieler existiert,
so hat dieser Spieler mindestens das Handicap 3 und behält dieses festgelegte Handicap auch für den Rest der
Saison.
Spieler mit dem geringeren Handicap bekommen - entsprechend der Differenz der Handicaps - einen
Torvorsprung (Tore vor). Dieser Torvorsprung beträgt grundsätzlich maximal drei Tore.
Ein Beispiel für Einzel-Disziplin: Hat der Spieler A Handicap 2 und der Spieler B Handicap 4, so beträgt der
Torvorsprung: 2 Tore.
Ein weiteres Beispiel: Spielt ein Spieler mit Handicap 1 gegen einen Spieler mit Handicap 5, so beträgt der
Torvorsprung 3 Tore und nicht 4 Tore.
Im Doppel werden die Handicaps beider Teams getrennt addiert und dann durch 2 dividiert. Die Differenz dieses
Ergebnisse ist dann der Torvorsprung. Das Ergebnis der Subtraktion wird immer kaufmännisch gerundet! In
unserem Fall bedeutet dies, dass grundsätzlich nach der Subtraktion, wenn das Ergebnis nicht bereits
ganzzahlig ist, auf die nächste höhere ganze Zahl aufgerundet wird! Beispiel: Team1-Handicaps: 2 und 4 und
Team2-Handicaps 2 und 3. Dann ist der Torvorsprung (2+4)/2 - (2+3)/2 = 6/2 - 5/2 = 3 - 2.5 = 0,5 ~= 1. Der
Vorsprung beträgt also ein Tor.
Wer die Disziplinen bestreitet, wird vor Beginn der Spiele festgelegt und auf diesem Spielbogen eingetragen. Die
jeweilige Heim-Mannschaft, beginnt mit dem Eintragen. Die Gast-Mannschaft hat dadurch einen kleinen
taktischen Vorteil.
Eine gewonnene Disziplin (Bei Sieg über 3 Sätzen) bringt dem Siegerteam einen Punkt ein. Bessere
Satz-Differenzen zählen während der gesamten Liga grundsätzlich nicht, dennoch müssen die Satzergebnisse
vollständig auf dem Spielbogen eingetragen werden.
Es gibt zwei sogenannte "Große Disziplinen": Doppel und "Großes Einzel". Diese zeichnen sich dadurch aus,
dass sie über Kreuz gespielt werden. Hier werden also insgesamt acht Spiele gemacht.
Weiterhin gibt es zwei "Kleine Disziplinen": "Kleines Einzel" und Dameneinzel. Dieses sind genau zwei Spiele.
Jeder Spieler darf an einem Spieltag nur maximal zwei Disziplinen spielen. Ausserdem darf er jeweils nur
maximal ein "Großes Einzel" und maximal ein Doppel bestreiten. Dies führt dazu, dass zu einem Spieltag
mindestens vier Leute aus einem Team antreten müssen! Bei diesen vier Leuten spielt dann jeder ein Doppel
und ein Einzel.
Die Dameneinzel müssen von Damen gespielt werden, sofern möglich. Falls ein Team keine Dame hat,
bestreitet ein beliebiger Spieler aus dem Team das Einzel. Das damenlose Team kann aber bei Gewinn der
Disziplin dann keinen Punkt erzielen.
Der Inhalt dieses Spielbogens wird möglichst vollständig innerhalb von 5 Tagen nach dem Spieltag vom
Siegerteam an christian@rostonline.de gemailt oder an 0431-5400399 gefaxt. Sollte dies erheblich länger
dauern, kann das Ergebnis des Spieltags annuliert werden.

Anhang Größe
spielbogen.pdf 65.93 KB

Quellen URL (Version vom 29.01.2009 - 16:31): http://www.kickerliganord.net/kickerliga-nord/kickerliga-nord-allgemeines/spielbogen-kickerliga-
nord-saison-2008-ii
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